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Boshlang‘ich ta’lim yo‘nalishida bo‘lajak o‘qituvchilarda STEAM
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Annotatsiya. Ushbu tezisda boshlang‘ich ta’lim yo‘nalishida tahsil olayotgan
bo‘lajak o‘qituvchilarda STEAM (Science, Technology, Engineering, Art,
Mathematics) yondashuvini qo‘llash orqali kreativ kompetensiyani shakllantirish
jarayoni nazariy-metodik jihatdan asoslab berilgan. Tadgiqotda STEAM
yondashuvining didaktik imkoniyatlari, kreativlikka ta’sir mexanizmlari, o‘quv
jarayonida qo‘llash shart-sharoitlari va modelining tuzilmasi yoritilgan. Empirik
kuzatuvlar asosida STEAM integratsiyasi kreativ kompetensiyani rivojlantirishda
yugori samaradorlikka ega ekanligi aniglandi.

Kalit so‘zlar: STEAM, kreativ kompetensiya, integratsiya, boshlang‘ich ta’lim,
innovatsion metodlar.

Kirish. Zamonaviy ta’lim jarayoni o‘qituvchilardan nafagat bilim berishni, balki
o‘quvchilarni innovatsion, ijodiy va muammoli vaziyatlarda yechim topa oladigan
shaxs sifatida shakllantirishni talab qiladi. Shu jihatdan STEAM yondashuvi
integrativ ta’lim tizimi sifatida jahon pedagogikasida keng qo‘llanilmoqda.
Bo‘lajak boshlang‘ich ta’lim o‘qituvchilarini tayyorlash jarayonida ushbu
yondashuvni joriy etish kreativ kompetensiyani rivojlantirishning samarali omili
hisoblanadi. Mazkur tezisda STEAM modeli asosida kreativ kompetensiyani
shakllantirish masalasi ilmiy-pedagogik kontekstda tahlil gilinadi.

Magsad. Bo‘lajak boshlang‘ich ta’lim o‘gituvchilarida STEAM yondashuvini
qo‘llash orqali kreativ kompetensiyani shakllantirishning nazariy-metodik
asoslarini ishlab chiqgish.
Vazifalar
1. STEAM yondashuvi mazmuni va didaktik imkoniyatlarini ilmiy tahlil gilish.
2. Kreativ kompetensiyaning tarkibiy tuzilmasini aniglash.
3. STEAM asosida kreativ kompetensiyani shakllantirish modelini ishlab chigish.
4. Amaliy mashg‘ulotlarda STEAM texnologiyalarini qo‘llash bo‘yicha tavsiyalar
ishlab chigish.
5. Eksperimental natijalar asosida samaradorlikni baholash.
Metodologiya
Nazariy metodlar:

1. ilmiy adabiyotlarni tahlil gilish,

2. giyosiy-pedagogik tahlil,

3. model va sxema yaratish,

4. konseptual yondashuvlarni umumlashtirish.
Empirik metodlar:

1. pedagogik kuzatish,
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2. test va diagnostika (Torrance, Guilford),

3. laboratoriya va loyiha ishlari,

4. o‘quv amaliyoti va eksperiment,

5. so‘rovnoma va intervyu.
Statistik metodlar:

1. matematik-statistik gayta ishlash,

2. foizlar tahlili,

3. solishtirma diagnostika.
Metodologik asos:
Torrance, Guilford, Gardner, Dewey, STEAM Education Center, shuningdek
O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti qarorlarida ta’limga oid strategik
yondashuvlar tashkil etdi.
Natijalar. Tadgiqot davomida STEAM integratsiyasi kreativ kompetensiyaning
quyidagi komponentlariga ijobiy ta’sir ko‘rsatishi aniglandi:
1. Analitik komponent — muammolarni tahlil gilish va ilmiy asoslash.
2. Kreativ komponent — ijodiy g‘oyalar yaratish va alternativ yechimlar ishlab
chigish.
3. Praktik-operatsion komponent — loyiha va amaliy topshiriglarni bajarish
malakasi.
4. Kommunikativ komponent — guruhda ishlash, loyiha himoyasi, fikrni asoslash.
5. Reflektiv komponent — o‘z faoliyatini baholash va takomillashtirish.
Eksperiment shuni ko‘rsatdiki, STEAM modeli asosida tashkil etilgan amaliy
mashg‘ulotlar bo‘lajak o‘qituvchilarda:
-kreativ tafakkur,
-muammoli vaziyatdan chigish,
-loyihaviy fikrlash,
-texnik va san’at elementlarini integratsiya qilish
kabi kompetensiyalarni rivojlantiradi.

Xulosa. Tadqiqot natijalari shuni ko‘rsatadiki, STEAM yondashuvi bo‘lajak
boshlang‘ich ta’lim o‘qituvchilarining kreativ kompetensiyasini shakllantirishda
muhim innovatsion yo‘nalish hisoblanadi. Uni o‘quv jarayoniga integratsiya qilish:
-ta’lim mazmunini modernizatsiya giladi,

-ijjodiy muhit yaratadi,

-amaliy loyihalarga asoslangan o‘qitishni kuchaytiradi,

-o‘quvchi va talabalar faol o‘quv subyekti bo‘lishiga xizmat qiladi.

Shunday qilib, STEAM asosidagi ta’lim metodlari nafaqat kreativlikni, balki
kasbiy tayyorgarlik sifatini ham oshiradi.
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