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Annotatsiya. Grafik dizaynda sun’iy intellekt vositalaridan foydalanishga 

talabalar munosabatini oʻrgandi. 
Kalit soʻzlar. sun’iy intellekt, foydali naf, hissiy naf, oʻrganish qulayligi, 

foydalanuvchi tajribasi 

Oliy ta’lim muhiti sun’iy intellekt (SI) ta’sirida jadal oʻzgarmoqda — u ham 
oʻquv predmeti, ham akademik ishni bajarish vositasi sifatida. SI oʻqitish, oʻrganish 
va ma’muriy jarayonlarni takomillashtirish orqali oliy ta’limni oʻzgartirmoqda. SI 
asosidagi vositalar talabalarning ehtiyojlariga moslashadigan adaptiv platformalar 
orqali oʻquv tajribasini shaxsiylashtirib, jalb qilish va saqlanishni oshiradi. 

Oʻquv dasturi loyihalashda SI oʻqituvchilarga dars mazmuni va oʻqitish 
uslubini yaxshilash uchun talabalar qanday oʻzlashtirayotganini tekshirishda 
yordam beradi. Ishlarni avtomatik baholaydigan tizimlar oʻqituvchilarning vaqtini 
tejab, ularga yoʻnaltirish va oʻrgatishga koʻproq e’tibor berish imkonini beradi. 
Sinfdan tashqarida esa SI qabul jarayonlari, dars jadvalini tuzish va talabalarga 
yordam berish kabi vazifalarni soddalashtirib, maktablarning samaraliroq ishlashiga 
yordam beradi. SI’dan ehtiyotkorlik bilan foydalanish orqali oliy oʻquv yurtlariga 
kirish osonlashadi, ish samaradorligi oshadi va talabalarga yoʻnaltirilgan, yangi 
hamda moslashtirilgan oʻquv muhiti yaratiladi. 

SI’ning oliy ta’limga salohiyatli ta’siri katta, ayniqsa talabalarni SI’dan 
samarali foydalanish va uni tushunishga tayyorlashga urgʻu kuchayib borayotgan 
bir paytda. Bundan tashqari, SI’ning oliy ta’limdagi rolini oʻrganish alohida 
talabalarning noyob ehtiyojlari va oʻrganish uslubiga mos keluvchi 
shaxsiylashtirilgan va moslashuvchan oʻquv tajribalarini yaratishga koʻmaklashishi 
mumkin. Adobe Photoshop va Illustrator kabi an’anaviy grafik dizayn dasturlari koʻp 
yillar davomida sanoatning asosiy tarkibiy qismi boʻlib kelgan. Ushbu ilovalar 
dizaynerlarga oʻz ishlari ustidan toʻliq nazorat imkonini beruvchi keng qamrovli 
funksiyalarni taqdim etadi. Ular ayniqsa qoʻlda aniqlik va badiiy anglashni talab 
qiluvchi murakkab dizaynlar uchun samarali hisoblanadi. Biroq, ushbu vositalarni 
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mukammal egallash odatda tik oʻrganish egri chizigʻi va sezilarli vaqt sarfini talab 
qiladi. 

SI dizayn vositalari bugungi ijodiy sohalarda muhim ahamiyatga ega boʻlib, 
takrorlanuvchi vazifalarni avtomatlashtirish, samaradorlikni oshirish va ijodiy 
imkoniyatlarni kengaytirishga yordam beradi. Adobe Firefly, Canva AI va Runway 
ML kabi vositalar dizaynerlarga joylashuvlar yaratish, rang palitralarini tanlash va 
rasmlarni oson optimallashtirishda koʻmaklashadi. Ularning ahamiyati dizaynni 
ochiq qiladi — ham professionallar, ham dizayner boʻlmagan foydalanuvchilar 
yuqori sifatli vizual materiallarni tez yarata olishadi. Bundan tashqari, SI aqlli 
takliflar berish va murakkab jarayonlarni soddalashtirish orqali innovatsiyani 
ragʻbatlantiradi. SI samaradorlikni oshirsa-da, oʻziga xoslik va hikoya qilish uchun 
inson ijodkorligi hali ham hal qiluvchi ahamiyatga ega, bu esa SI’ni dizayn jarayonida 
oʻrinbosar emas, balki qadrli hamkor sifatida joylashtiradi. 

SI dizayn vositalari foydalanuvchilarining nuqtai nazarini tushunish qabul 
qilish, axloqiy foydalanish va innovatsiya uchun hal qiluvchi ahamiyatga ega. 
Foydalanuvchi munosabatlarini oʻrganish vositaning foydalanish qulayligini 
yaxshilashga, ijodkorlikning yoʻqolishi kabi tashvishlarni bartaraf etishga va oʻquv 
dasturini ishlab chiqishga xizmat qiladi. 

SI’ning oliy ta’limga integratsiyasi kuchayib borayotganiga qaramay, grafik 
dizayn ta’limida SI vositalariga talabalar nuqtai nazarini maxsus oʻrganadigan 
tadqiqotlar cheklangan. Ushbu tadqiqotning ahamiyati ilmiy kontentni boyitish va 
an’anaviy dasturlar va vositalar bilan taqqoslaganda grafik dizaynda SI vositalaridan 
foydalanish, ularning Foydali Naf, Hissiy Naf, Oʻrganish qulayligi va Foydalanuvchi 
tajribasini yoritish borasida yangi bilimlar berish zaruriyatidan kelib chiqadi. Bu 
talabalarga grafik dizayndagi global rivojlanishlardan xabardor boʻlish va ushbu 
dizayn vositalarini qabul qilish boʻyicha yaxshiroq qarorlar qabul qilishga yordam 
beradi. 

Oliy ta’limning ommalashuvidan buyon professorlar oʻquv talablariga javob 
beruvchi tizimni ishlab chiqish, talabalar xilma-xilligining yuqori darajasi kabi 
qiyinchiliklarga, shuningdek talabalar tarkibining heterogenligiga javob bera 
oladigan oʻqitish metodologiyalari va baholash texnikalarini moslashtirish 
zaruriyatiga duch kelmoqda. Soʻnggi yillardagi SI vositalarining bozordagi keskin 
oʻsishi bilan birga, talabalar xilma-xilligiga javob berish, fikr-mulohaza berish va 
innovatsiyani qoʻllab-quvvatlash uchun ta’lim muhitiga moslashtirilishi mumkin 
boʻlgan koʻplab masofaviy ta’lim platformalariga yechim yaratish mumkin boʻldi. 
Ta’lim muhitida SI repetitorlik, topshiriq va sinov funksiyalarini, jumladan oʻquv 
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kontenti, sillabuslar, topshiriqlar yaratish, baholarni shakllantirish va ijtimoiy oʻzaro 
ta’sir bilan bogʻliq boʻlmagan farazlashtirilgan boʻlimlarni belgilashni taqdim etish 
orqali oʻquv jarayonini yaxshilashi mumkin. 

Oʻqitish — bu oʻqituvchilar talabalarning oʻqishi uchun zarur boʻlgan muhitni 
yaratish bilan bogʻliq murakkab va koʻp qirrali faoliyatlarda rol oʻynaydigan kognitiv 
ishdir. Faqat yozma topshiriqlar va qoʻlda baholash seanslariga tayangan an’anaviy 
yondashuvlar talab qilinadigan katta miqyosdagi xarajat va vaqt/kuch sarfi tufayli 
endi amaliy emas. SI jamiyat duch keladigan oʻquv muammolariga jamoatchilik va 
mutaxassislar e’tiborini kuchaytirdi hamda masofaviy ta’lim texnologiyalariga 
koʻplab foyda keltirdi, masalan, SI xizmatlariga tayanadigan shaxsiylashtirilgan 
oʻqitish va interaktiv oʻqitish uslublari, bu esa masofaviy ta’limda yangi 
tendentsiyaga yoʻl ochdi. SI texnologiyalari yanada rivojlantirildi va ta’lim 
platformalari va ilovalariga moslashtirildi, bu esa an’anaviy ta’limni, umrbod 
oʻrganishni, ommabop fanni, martaba rivojlanishini va shaxsiylashtirilgan 
oʻrganishni yaxshilamoqda. 

Oʻqitish va oʻrganish jarayonlarida qoʻllaniladigan SI bilan ishlaydigan yoki u 
bilan har qanday tarzda aloqada boʻladigan foydalanuvchilarning nuqtai nazari 
asosiy ahamiyatga ega; vositalar haqidagi bilim va tushuncha aslida SI 
tushunchasining toʻgʻri ma’nosini aniqlashdan oldin ham ularning foydalanilishini 
tartibga soluvchi dastlabki asosdir. Vositalarning oʻzi ishlashi asosan 
foydalanuvchilarning texnologiyalar salohiyati haqidagi bilim va kompetensiya 
profiliga bogʻliq; bu oʻqituvchilarning talabalar profilining tegishli jihatlariga 
murojaat qilib oʻquv imkoniyatlarini yoʻnaltirish va talabalar uchun muhim deb 
hisoblangan narsalarni sezilarli oʻzlashtirishga koʻmaklashish uchun harakatlarni 
taklif qilish qobiliyatidir. Umuman olganda, ta’lim kontekstida SI’ni qabul qilish va 
moslashtirishni osonlashtirish uchun talabalarga e’tibor qaratish va ularning 
qarashlari, tajribalari, idroklari va munosabatlarini hisobga olish muhim — shunda 
SI oʻqitish va oʻrganish talablariga javob berishga eng yaxshi loyihalanishi va oliy 
ta’limda kompetensiyani oshirishi mumkin. Ta’lim konteksti SI uchun muhim 
tadqiqot va qoʻllash sohasini ifodalaydi, chunki bu ochiq hisoblash texnologiyalari, 
ya’ni koʻproq yoki kamroq shaffof tarzda oʻquvchilarning faoliyati va natijalarini 
kuzatish natijasida uzluksiz oʻqitadigan va oʻrganadigan texnologiyalar tabiatiga 
ega. 

2.3. Tadqiqot doirasi 

Grafik dizayn san’at olami va vizual kommunikatsiyaning ustuni hisoblanadi. 
U gʻoyalarning murakkab aralashmasiga tayanadi. Dunyo turli sohalarda, jumladan 
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grafik dizaynda, kitoblar va tijorat reklamalari kabi turli xil dizayn sohasida 
ixtisoslashgan vositalarning paydo boʻlishi bilan SI’dan foydalanishdagi inqilobga 
guvoh boʻlmoqda. SI vositalari dizayn sifatini oshirishi, dizayn xarajatlarini 
kamaytirishi hamda dizayn jarayonida vaqt va kuchni tejashi mumkin. Reklama 
dizayni tijorat va reklama kommunikatsiyasining eng muhim vositalaridan biridir. U 
mahsulot va xizmatlarni ularning maqsadli auditoriyasi, estetika va funksiyalari 
bilan bogʻlovchi koʻprik yaratish qobiliyatiga ega boʻlib, ilhomlantirish va 
innovatsiya, badiiy tasavvur va zamonaviy texnologiyani birlashtirgan tarzda 
rasmlar, chizmalar va matnlar orqali gʻoya va xabarlarni yetkazishga qaratilgan — 
maqsadli auditoriyaga xabar va gʻoyalarni jozibali va samarali yetkazadigan grafika, 
tasvirlar va vizual belgilarni loyihalash uchun. 

2.4. Foydali naf (Utilitarian Benefits) 
Foydali naf mahsulot, xizmat yoki harakat taqdim etadigan amaliy, funksional 

va aniq afzalliklarni bildiradi. Ushbu naflar aniq ehtiyojlarni qondirish yoki 
muammolarni hal qilishdagi foydalilik, samaradorlik va samaradorlik bilan bevosita 
bogʻliq. Foydali naf va texnologiya oʻrtasidagi bogʻliqlik chuqur oʻzaro bogʻlangan, 
chunki texnologik yutuqlar koʻpincha umumiy baxt va farovonlikni maksimal 
darajaga koʻtarishga qaratilgan — bu utilitarizm falsafasining asosiy tamoyillaridan 
biridir. Ushbu kontekstda texnologiya samaradorlik, unumdorlik va hayot sifatini 
oshirish orqali ushbu maqsadlarga erishishning kuchli vositasi sifatida xizmat qiladi. 
Keng qamrovli texnologiya va SI texnologiyasi ta’limni, iqtisodiy imkoniyatlarni va 
ijtimoiy birdamlikni yaxshilashga olib kelishi, umumiy jamiyat farovonligiga hissa 
qoʻshishi mumkin. 

2.5. Hissiy naf (Hedonic Benefits) 
Hissiy naf shaxslar mahsulotlarni iste’mol qilish yoki faoliyat bilan 

shugʻullanishdan oladigan zavq va ijobiy sensorli tajribalarni bildiradi. Ushbu naflar 
shaxsning umumiy farovonligi va baxtini oshiradigan zavqlanish, qoniqish va hissiy 
toʻlqinlanish tuygʻulari bilan bogʻliq. Hissiy naf va SI oʻzaro bogʻliq, chunki SI 
shaxsiylashtirish va koʻngil ochish orqali foydalanuvchi tajribalarini oshiradi. 
Bundan tashqari, hissiy naf koʻproq amaliy va funksional afzalliklar bilan bogʻliq 
boʻlgan foydali naf bilan taqqoslanishi mumkin. 

2.6. Oʻrganish qulayligi (Learnability) 
Oʻrganish qulayligi shaxsning bilim yoki koʻnikmalarni, ayniqsa yangi vositalar 

yoki tizimlardan foydalanganda, qanchalik oson egallay olishini bildiradi. SI 
vositalari shaxsiylashtirilgan oʻquv tajribalari, moslashuvchan fikr-mulohaza va 
intuitiv interfeyslarni taklif qilish orqali oʻrganish qulayligini sezilarli darajada 
oshiradi. Masalan, SI asosidagi ta’lim platformalari kontentni shaxsning oʻrganish 
sur’ati va uslubiga moslashtirishi mumkin, bu esa murakkab mavzularni yanada 
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tushunarli qiladi. Virtual yordamchilar va chatbotlar tezkor yordam koʻrsatadi va 
savollarga javob beradi, bu esa asabiylashishni kamaytiradi va tushunishni oshiradi. 
Bundan tashqari, SI asosidagi tahlil oʻquv boʻshliqlarini aniqlashi va maqsadli 
resurslarni tavsiya qilishi, oʻquv jarayonini optimallashtirishi mumkin. SI 
vositalaridan foydalanish orqali shaxslar qisqaroq vaqt ichida yuqori malaka va 
ustunlikka erishishi mumkin, bu esa umumiy ta’lim natijalarini yaxshilaydi. 

2.7. Foydalanuvchi tajribasi (User Experience) 
Foydalanuvchi tajribasi (UX) texnologiya dizaynining muhim jihati boʻlib, 

foydalanuvchilar texnologik mahsulotlar va xizmatlar bilan qanday oʻzaro ta’sir 
qilishi va ularni qanday idrok etishiga qaratilgan. Yaxshi UX dizayni intuitiv, samarali 
va qoniqarli tajribalar yaratishga qaratilgan boʻlib, mahsulotning umumiy 
foydalanish qulayligi va zavqini oshiradi. Texnologiya rivojlanishi bilan UX bozorda 
mahsulotlarni farqlashda tobora muhim ahamiyat kasb etmoqda. SI vositalari, 
virtual reallik (VR) va kengaytirilgan reallik (AR) kabi innovatsion texnologiyalar 
koʻproq immersiv, shaxsiylashtirilgan va moslashuvchan oʻzaro ta’sirlarni taqdim 
etish orqali UX’ni oʻzgartirmoqda. Masalan, SI tajribalarni individual afzalliklarga 
moslashtirishi, foydalanuvchi ehtiyojlarini oldindan bilishi va murakkab vazifalarni 
soddalashtirishi mumkin. VR va AR real dunyo tajribalarini simulyatsiya qilishi yoki 
jismoniy makonlarga raqamli ma’lumotlarni qoplashi mumkin boʻlgan jalb qiluvchi, 
interaktiv muhitlarni taklif etadi, bu esa foydalanuvchi jalb qilinishini boyitadi. 

SI vositalari, shuningdek, rasm tanish va tahrirlash kabi kuchli funksiyalarni 
taklif etib, dizaynerlarga misli koʻrilmagan aniqlik va qulaylik bilan rasmlarni 
boshqarish imkonini beradi. Adobe Sensei kabi vositalar aqlli tavsiyalar berish, 
murakkab foto tahrirlash vazifalarini avtomatlashtirish va rasm sifatini oshirish 
uchun SI’dan foydalanadi, bu esa dizaynerlarga oʻz ishining ijodiy jihatlariga e’tibor 
qaratish imkonini beradi. Bundan tashqari, SI mavjud dizaynlarning ulkan 
ma’lumotlar toʻplamlarini tahlil qiluvchi algoritmlar orqali logotiplar va 
illustratsiyalar kabi noyob dizayn elementlarini yaratishi mumkin. Bu qobiliyat 
nafaqat dizayn jarayonini tezlashtiradi, balki yangi ijodiy yoʻnalishlarga 
ilhomlantiradi. Umuman olganda, grafik dizaynda SI vositalari unumdorlikni 
oshiradi, innovatsiyani ragʻbatlantiradi va yuqori sifatli dizaynni kengroq auditoriya 
uchun ochiq qiladi. 

2.8. Tadqiqot maqsadi va gipotezalar 

Ushbu tadqiqot Iordaniyadagi grafik dizayn yoʻnalishi talabalariga SI 
vositalarining ta’sirini, xususan ularning foydali naf, hissiy naf, oʻrganish qulayligi va 
foydalanuvchi tajribasi nuqtai nazarlarini baholashga qaratilgan. Xususan, u SI 
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vositalaridan foydalanadigan talabalar tajribasini an’anaviy dizayn dasturlari va 
vositalaridan foydalanadigan talabalar tajribasi bilan taqqoslaydi. Iordaniya ta’lim 
muassasalarida SI vositalaridan foydalanish boʻyicha empirik tadqiqotlarning 
cheklanganligini hisobga olib, ushbu tadqiqot natijalari grafik va multimedia 
sohalaridagi ham talabalar, ham oʻqituvchilar uchun qimmatli tushunchalar berishi 
mumkin. Ushbu ma’lumotlar oʻquv strategiyalarini kuchaytirish va talabalar 
samaradorligini oshirish uchun SI vositalarini joriy etishga yordam berishi mumkin. 
Bundan tashqari, tadqiqot oʻqituvchilarning SI vositalarining foydalanish qulayligi 
va oʻrganish qulayligi haqidagi xabardorligini oshirishga, ularni oʻquv dasturiga 
integratsiya qilishni baholashga qaratilgan. Tadqiqotni yoʻnaltirish uchun quyidagi 
gipotezalar ishlab chiqildi: 

− Talabalar SI vositalaridan foydalangandan soʻng an’anaviy dasturlardan 

foydalanuvchilarga nisbatan Foydali Naf nuqtai nazarini yaxshilaydi. 

− Talabalar SI vositalaridan foydalangandan soʻng an’anaviy dasturlardan 

foydalanuvchilarga nisbatan Hissiy Naf nuqtai nazarini yaxshilaydi. 

− Talabalar SI vositalaridan foydalangandan soʻng an’anaviy dasturlardan 

foydalanuvchilarga nisbatan Oʻrganish qulayligi nuqtai nazarini yaxshilaydi. 

− Talabalar SI vositalaridan foydalangandan soʻng an’anaviy dasturlardan 

foydalanuvchilarga nisbatan Foydalanuvchi tajribasi nuqtai nazarini yaxshilaydi. 
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